EDUCACION

Gamificacion en el aula

La gamificacién es una técnica de aprendizaje, consiste en emplear juegos en
el dmbito educativo para propiciar el aprendizaje de los estudiantes de forma
amena y significativa.

Las asignaturas de Matematicas -drea estigmatizada como compleja-
representan un campo ideal para probar la efectividad de esta técnica.
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*Establecer objetivos.
*Seleccionar los recursos de acuerdo
con el contexto del estudiantado.
*Incorporar al programa educativo con
una planeacién.
*Equilibrar los niveles de desafio (basico,

intermedio y avanzado) segun el nivel de

aprendizaje esperado.
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*Para que se consideren gamificacion,
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*La gamificacién no se trata de jugar por
jugar, ni ensefiar a jugar; sino de jugar para
ensefiar y jugar para aprender.

La gamificacién esta
poco documentada en la

Educacién Media Superior
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